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Marcas comerciales y derechos de autor

La informacién que contiene este documento es confidencial y pertenece a Blue Prism Limited y no debe
divulgarse a terceros sin el consentimiento por escrito de un representante autorizado de Blue Prism.
Ninguna parte de este documento puede reproducirse o transmitirse de ninguna forma ni por ningun
medio, ya sea electrénico o mecanico, incluyendo fotocopias, sin el permiso por escrito de Blue Prism
Limited.

© 2023 Blue Prism Limited

© “Blue Prism”, el logotipo de “Blue Prism” y el dispositivo Prism son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de Blue Prism Limited y sus filiales. Todos los derechos reservados.

Mediante el presente, se reconocen todas las marcas comerciales y se usan para el beneficio de sus
respectivos propietarios.

Blue Prism no es responsable del contenido de sitios web externos a los que este documento hace
referencia.

Blue Prism Limited, 2 Cinnamon Park, Crab Lane, Warrington, WA2 0OXP, Reino Unido.
Registrado en Inglaterra: N.° de registro 4260035. Tel.: +44 370 879 3000. Sitio web:
www.blueprism.com
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Wireframer

Wireframer le permite definir de manera eficiente los objetos de negocio que se pueden utilizar como
parte de un proceso de automatizacion. Los beneficios de disefiar con esta metodologia es que permite al
disenador de automatizacion implementar rapidamente objetos y acciones de negocio que formaran la
estructura del proceso empresarial que se estd automatizando. La simplicidad en el complemento
permite la definicién de estos objetos y acciones de negocio, junto con las técnicas de mejores practicas,
para garantizar la creacion permanente de automatizaciones de nivel empresarial.

Esta guia del usuario trata sobre Wireframer, un complemento dentro de Hub que forma parte de la
plataforma de Blue Prism.

Wireframer se puede encontrar en la seccién Automation Lifecycle Management (ALM) de Hub. Al
utilizar Wireframer, los desarrolladores de automatizacion pueden crear una estructura de la
automatizacidon que cumplira con las mejores practicas de Blue Prism. Como parte de esta guia, se
supone que el usuario esta familiarizado con la fuerza laboral digital de Blue Prism y tiene experiencia con
componentes como Hub y Blue Prism.

‘g Para usar la funcionalidad completa de Wireframer, se requiere Blue Prism 6.4.0 o posterior.
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Proceso de inicio

Wireframer es un complemento que se instala en Hub. Al igual que todos los complementos, el
administrador de Hub debe instalar Wireframer antes de que pueda estar disponible para su comunidad
de usuarios. El complemento Wireframer se encuentra en la seccidon Automation Lifecycle Management
(ALM) de los complementos en el repositorio de complementos.

£r Automation lifecycle Details

Automation Lifecycle Management (ALM) enables you to manage and deploy (using ...

Dependencies:
Connect.Core [4.2.0.68] 4.2.0.68

Connect.Core.Data [4.2.0.68]

Version

Después de la instalacidn, haga clic en Automation lifecycle en el menu de navegacion y seleccione la
ficha Wireframer.

o admin admin
someg@mail.com RPA-BP-UKR © h
. L] - 66>
Automation lifecycle
© Automation lifecycle
7= Interact * Business processes . _ Applications Process definitions
Add the Business Process ofs Add the application that . Create an online Process
that you would like to take - ‘you will need to automate g Definition document
A; through the Automation . /. aprocess
e lifecycle N = d
‘ Exceptions _ Wireframer
0 . Define the exceptions that This tool will enable you to
s will be used in your online define, design and build
N . - Process Definition - ~  automations
‘ — document @

Una vez iniciado, se muestra la pagina de inicio de Wireframer. Desde aqui, puede crear un nuevo
contorno reticular, revisar contornos reticulares implementados anteriormente o continuar donde dejé en
sus disenos de contorno reticular de borrador.

@ admin admin2
‘someone@mail.com Automation lifecycle > Wireframer RPA-BP-UKR v a
& Dashboard
v v a Rowsperpage  5° Page 10of 1(1 total rows) - -
© Automation lifecycle Fiter Sena crae perpag - < Preioss Next
= Interact
N ¢ purchase Order Applicati options
&1 Deployed
Last updted by
) 1 4 4
admin2
Objects  Actions  P/Object
08/03/2021 12:43PM
3 Plugins
7 Help
@ Logout
blueprism
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Crear un nuevo contorno reticular

Al seleccionar la opcion Crear contorno reticular en la pagina de inicio de Wireframer, se le pedira que
ingrese un nombre y una descripcidn para el nuevo contorno reticular.

Automation lifecycle » Wireframer » Create new wireframe

Create new wireframe

Wireframe name *

Purchase Order Application

Wireframe description

This Wireframe is capturing objects in the Purchase Order
Application

Create wireframe

Ingrese lo siguiente:

* Nombre del contorno reticular: el nombre del contorno reticular se utiliza para permitir la
identificacion facil del contorno reticular utilizando las capacidades de busqueda y filtrado de Hub.
Esto permite a la organizacion identificar contornos reticulares cuando se guardan como borrador o
se implementan.

* Descripcion del contorno reticular: esto es opcional; sin embargo, lo mas recomendable es que se
proporcione para garantizar que si otros trabajan en el mismo proyecto puedan comprender con
qué se relaciona el contorno reticular que usted cred. La descripcidon permite a un usuario ver los
detalles del contorno reticular sin necesidad de abrir el contorno reticular y ver cada objeto
individual, por lo que una buena descripcidn es realmente esencial.

Una vez que se haya completado el formulario, haga clic en Crear contorno reticular para iniciar
Wireframer.

El contorno reticular creado le permite definir objetos y acciones, el mismo principio y técnicas manuales
que se utilizan en cada compilacion de automatizacion. En el nivel superior, se pueden agregar objetos.

Después de haber agregado objetos, puede agregar acciones a esos objetos, definiendo las capacidades
que estos objetos pueden ofrecer a un componente o proceso de automatizacion de consumo total. En la
parte superior de Wireframer, se mantiene un recuento de los objetos y acciones en los que consiste el
contorno reticular, ademas de las acciones promedio incluidas dentro de cada objeto.

Para actualizar el nombre y la descripcion del contorno reticular, haga clic en Editar, actualice los detalles
y haga clic en Guardar.
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& admin admin
@ some@mail.com Automation lifecycle > Wireframer » Edit wireframe Edit wireframe x
Dashboard :I::;
& Dashboal
- - 5 Wireframe name *
© Automation lifecycle P h o d A I t /7
urchase oraer Application g = Purchase Orer Aplction
= Interact
- saved
Wireframe description
This Wireframe is capturing objects in the Purchase
Order Application
‘> Save

Se agregan tres acciones automaticamente para cualquier objeto nuevo. Puede ver las acciones haciendo
clic Ver AAl al crear el contorno reticular.

AAIl Framework

B B B

Activate Init

The Attach wireframe is part of the core AAl Framework that Blue

Cancel

Todos los objetos que se definen dentro de Wireframer siguen las mejores practicas de Blue Prism. En
resumen, esto crea tres acciones de manera predeterminada:

* Adjuntar: esta accidn crea la relacion de adjuntos entre el objeto y la aplicacion.

* Activar: esta accion llevarad la ventana de la aplicacion al primer plano y garantizara que los clics del
mouse global o los eventos del teclado se dirijan a la aplicacion de destino.

* Iniciar: esta accion vincula las acciones Adjuntar y Activar para que se puedan llamar al nivel
superior de cualquier accion posterior.
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Para crear su proceso de contorno reticular, haga clic en Crear objeto. Esto muestra el formulario Crear
un nuevo objeto.

Ingrese un nombre y una descripcion del objeto y seleccione si el tipo de modelo de aplicacién es una
aplicacién basada en Windows o en navegador con la que desea interactuar. Esto se utiliza para construir
un modelo de aplicacion basico dentro del objeto que luego se puede utilizar.

Create object %

Close
drawer

Object name *

Login Screen

Object description

Login screen of the Purchase Order Application

Application model type *

Save

Note: All objects generated will come with Attach, Activate and Init actions.
Click the button below for more information:

View AAI

Si considera el disefio de un proceso de automatizacidn, normalmente comenzara con el “lanzamiento”
de la aplicacién. Cuando se utiliza el Wireframer, este paso se realiza por separado en el contorno
reticular. El uso de Wireframer es para asignar las pantallas dentro de la aplicacion con las que desea
interactuar utilizando los diferentes tipos estructurales de disefo.
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Haga clic en Guardar para crear el objeto. Wireframer se actualiza con la informacion proporcionada vy el
recuento se actualiza para reflejar el nuevo agregado.

& . ] . RPA-BP-UKR - A
Automation lifecycle > Wireframer > Edit wireframe
&
© Purchase Order Application % & = 2.1 % & 7
urc ase r er pp Ica Ion Edit et P expanaan Objects  Actions  P/Object  DePley
=
‘ ?  Loginscreen s x ° v
C Create action
> ‘Application | 1
‘ o Filter

Las siguientes opciones estan disponibles para un contorno reticular creado:

A. Editar: actualice el nombre del objeto, la descripcidn y el tipo de modelo de aplicacion.
B. Eliminar: elimine el objeto del contorno reticular.

C. Crear accidn: agregue una nueva accién. Haga clic en el icono de puntos suspensivos para ver esta
opcion.

D. Filtrar: filtre por uno de los atributos disponibles para localizar la accidn requerida. Haga clic en el
icono de puntos suspensivos para ver esta opcidn.

Seleccione la opcidn Crear accidn para crear una accion adicional junto con las acciones predeterminadas
existentes. Al igual que en los formularios anteriores, ingrese un nombre para la acciéon y una descripcion
adecuada, luego, , seleccione el tipo de accidon que realizara.

Create action x VIV VIV VV VIV VVVVVVVV
Action type *
Close
drawer
O e
Action name *
Enter username O Init-only
O Navigate
Action description
O Read
Enter the username for the Purchase Order Application
O Select
@ Write

Tl ay T 2 SV VP P P W

Publish this action

o)

Preview

Save
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Hay seis tipos de acciones disponibles:

* Vacia: una accidén vacia que no tiene una funcionalidad incorporada agregada, es simplemente una
fase de inicio vinculada a una fase de finalizacion.

* Solo inicial: una acciodn inicial que es una fase de inicio y finalizacidén con una Page Reference Stage
en el medio que hace referencia a la accidn inicial. Esto garantizara que la aplicacion esté adjunta y
que la ventana se enfoque en la pantalla.

* Navegar: implementacion de una fase de navegacion para que pueda asociarla con unclico la
pulsacién de un botdn.

® Lectura: una fase de lectura que permite la lectura de informacion de la aplicacién.

* Seleccionar: es una fase de navegacion con una entrada que le permite acceder a listas
desplegables o casillas de verificacion donde puede hacer una marca de verdadero o falso para
marcar la casilla requerida, por ejemplo.

® Escritura: una fase de escritura permite llenar un campo en un formulario de solicitud.

Por ultimo, después de configurar el formulario para la accién que necesita, seleccione Publicar esta
accion. Si esto no se selecciona al implementar, las acciones creadas en el objeto no estaran disponibles
para el objeto cuando lo utilice en sus procesos, asi que asegurese de que las acciones estén
seleccionadas para publicarse antes de implementarlas.

£, Las acciones de AAI no se publican. Esto se debe a que solo necesita llamarlas dentro del objeto en
si, por lo que es una interaccion local y no es necesario publicarlas.

® Laaccidn de inicio llama a las acciones Adjuntar y Activar (internamente dentro del objeto).
® Sus acciones llaman a la accidon de inicio (internamente dentro del objeto).

® Sus acciones se publican, lo que significa que estan expuestas a otros procesos u objetos para usar
esas acciones.

Para ver la accidn que agrego al objeto, haga clic en Vista previa. Esto muestra el tipo de accion
seleccionado, por ejemplo, la accidon de escritura.

e

The Write wireframe uses a Write stage for the ‘Interaction’ stage and allows for
an input data item to be used as an input to the Write stage. This wireframe type
should be used for thick client applications where write stages are expected and
web application form elements.

Cancel

Para cerrar la vista previa, haga clic en Cancelar. Una vez que haya configurado la accidn, haga clic en
Guardar para almacenar los cambios. Al igual que con los menus de opciones anteriores, el botén de
opcidn le permite editar y eliminar la accion segun sea necesario.
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Puede repetir los pasos para agregar otras acciones segun sea necesario a su objeto, o agregar objetos y
acciones adicionales segun sea necesario para asignar una aplicacién o seccidn en particular de una
aplicacién segun sea necesario.

Guardando

Todos los cambios que realice en el contorno reticular a medida que crea los objetos y las acciones se
guardan automaticamente. Si cierra la ventana, el contorno reticular se guarda como borrador y puede
reanudar desde donde lo dejé.

Edicidon de un borrador de contorno reticular

Cualquier contorno reticular que aliin no se haya implementado se almacena en la seccién Borradores de
Wireframer. Para editar un borrador:

1. Desde la pagina principal de Wireframer, haga clic en Borradores.
2. Haga clic en Opciones para el contorno reticular que desea editar.

3. Seleccione la opcidn requerida:
¢ Editar: abre el contorno reticular para permitirle agregar, editar y eliminar objetos y acciones.

* Implementar: implemente el contorno reticular en el entorno seleccionado. El contorno
reticular se mueve del area Borradores de Wireframer a la seccion Implementados.

¢ Eliminar: elimine el contorno reticular.

Automation lifecycle » Wireframer Wireframe options x
Close
drawer

¥ v a
R = P - .
Filter ‘oot virehame ons perpage 2 Purchase Order Application
| & Edit

|ox Purchase Order Application o ¥ Deploy

& Deployed
Last updated by: W Delete
1 4 4

admin2
Objects Actions. P/Object
08/03/2021 12:43PM

Implementacidon de un contorno reticular

Cuando selecciona Implementar, aparece el siguiente formulario:

Deploy
Once deployed wireframe can not be modified.

Environment *

RPA-BP-UKR ~

This will create 1 object(s)

Cancel Deploy

Esto muestra un resumen de lo que se implementara y le permite seleccionar en qué entorno desea
implementar los objetos.
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g También puede seleccionar Implementar desde la pantalla Crear contorno reticular si completd
todos los objetos y acciones en una sesiodn sin necesidad de utilizar la funcionalidad de borrador.

Al hacer clic en Implementar, se crea el contorno reticular y se despliegan los objetos en ese entorno. Una
vez que un objeto se implementa a través de Wireframer, no se puede editar ni eliminar dentro de Hub.
La implementacion se agrega a Blue Prism y solo esta disponible alli para trabajos adicionales o, si es

necesario, para su eliminacion.

Una vez implementado, el objeto se puede ver en la pantalla de implementacion de contorno reticular,
accesible al seleccionar Implementado en el menu principal del contorno reticular.

Automation lifecycle » Wireframer

g v a

. Send Create
Filter report wireframe

b Drafts

O Deployed

Rows per page 5=

Purchase Order Application

This Wireframe is capturing objects in the Purchase Order Application

Deployed by:

1 4

admin Deployed to RPA-BP-UKR
Objects Actions
05/03/2021 08:32 AM

RPA-BP-UKR w I

Page 1 of 1(1 total rows) N Mot
revious ext

Options

4

P/Object

Commercial in Confidence

Page 12 of 27



b I u e rI S rT'(i Wireframer 4.7 | Guia del usuario
p Completar un contorno reticular

Completar un contorno reticular

El contorno reticular es una estructura de un objeto y no contiene toda la informacion necesaria para
realizar la automatizacidn. Si cambia a Blue Prism, puede ver el objeto del contorno reticular
implementado. En el siguiente ejemplo, se agregé la pantalla inicio de sesion de .

» Blue Prism - Robotic Process Automation Software - v6.9.0 ? - ] X
Home Studio Control Analytics Releases Digital Exchange System My Profile

4 Modified

Login Screen

[5] Processes 20 9:21:52 PM admi
» Default (Defauit) Login Screen of the Purchase Order Application : semin
h r (Defauit)
T &
B Default [Defauit)
L @S Lagin Screen
L
]
N

Debe arrastrar y soltar el objeto del contorno reticular en la carpeta de grupo respectiva antes de
comenzar cualquier trabajo.

g Solo un rol de administrador del sistema de Blue Prism puede acceder a objetos en el nivel superior
de la jerarquia.

Los objetos deben estar dentro de la carpeta Grupo para que otros roles de Blue Prism puedan trabajar
en ellos. Una vez dentro de una carpeta Grupo, el editor de objetos se inicia haciendo doble clic en el
objeto.
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La imagen muestra el objeto tal como esta disefiado dentro de la extension Wireframer.

@ Object Studio - Edit - Login Screen — O *

File  Edit

—{-— Link
"}, Block
:l Read
[ write
1 [ Navigate
D Code

) Wait
[T Process
[ ]Page
I:l Action
<> Decision
(;‘a Choice
\':> Calculation
() Multi Cale
/] Dataltem
Q Collection
[ Loop
[ Note

< Anchor
(__JEnd
[ | Exception
|;] Recover

[ Resume

Expresion: |
m o Clean UpI Attach I Acti\ratel Init: I o EnterUsemamel > EnterPasswordI v Press Login Buttonl

View Tools Debug Help

o € - >~ [& Zoom 100% ~ @ € Segoeul -0 -8B 1 UJR-
2= 2 |[E 23) Errors |[Tf Attach . Application Modeller | [> &2 fio [ £ + | Find Text

- @& 4% Dependencies

|'|| Store In: |0

Login Screen
Legin Screen of the Purchase Order
Application

Crested by admin at 11/24/2020 9:21:52 \
PM

Last changed by admin at 11/24/2020
9:21:52 PM

,
_—

End

Las paginas predeterminadas estandares para un objeto, Inicializar y Limpiar se proporcionan como
estandar, asi como las tres paginas predeterminadas que se configuraron en Wireframer, que son
Adjuntar, Activar e Iniciar. También vera paginas para cualquier accidén que haya agregado al modelo.

Commercial in Confidence

Page 14 of 27



b I u e rI S m Wireframer 4.7 | Guia del usuario
p Completar un contorno reticular

Espionaje

Para poder completar las pdginas y asignar las propiedades, debe “espiar” la aplicacion con el modelador
de aplicaciones. De esta manera, se pueden capturar todos los elementos necesarios para ingresar en las
fases de accidn como propiedades. Esta guia del usuario no cubre el “espionaje” de una aplicacidén (la
informacidn esta disponible en la ayuda de Blue Prism); sin embargo, hay algunos puntos clave cuando se
“espia” que deben realizarse.

En la mayoria de las acciones que se crean a partir de Wireframer, hay dos fases de accidn, denominadas
elementos primarios y de respaldo. Cuando se disefan y "espian'" elementos en el modelador de
aplicaciones, se pueden utilizar elementos primarios y de respaldo. Un elemento primario suele ser un
elemento en el modelador de aplicaciones con las siguientes caracteristicas:

* Se ha espiado en el modo mas preciso (por ejemplo, Win32 para aplicaciones de clientes pesados).

* Incluye atributos de coincidencia que determinan especificamente dénde el modelador de
aplicaciones puede encontrar este elemento en la aplicacidn.

Un elemento de respaldo suele ser un elemento en el modelador de aplicaciones con las siguientes
caracteristicas:

* Se ha espiado en el modo mas preciso utilizando un método alternativo (por ejemplo, el modo AA
para aplicaciones de clientes pesados).

* Incluye atributos de coincidencia que no determinan especificamente donde el modelador de
aplicaciones puede encontrar este elemento en la aplicacidn. Los criterios de atributo de
coincidencia requieren que el modelador de aplicaciones busque el elemento dentro del DOM en
funcidn de la seleccidon de atributo de coincidencia o que busque dentro de la API de jerarquia de
elementos de la aplicacidn.

Los elementos primarios y de respaldo ayudan a mejorar la velocidad y la resiliencia del objeto. Considere
un caso en el que un botdn “Aceptar”’ debe presionarse en una aplicacion web. Debe espiar la aplicacion
web usando el modo “HTML” y usar la variable “Ruta” para hacer coincidir el atributo. Sin embargo, si la
aplicacion web se actualiza o si debido a que se agregan elementos HTML adicionales el valor de “Ruta”
espiado no es valido, no se encontrara el botdn de la aplicacion web. Por lo tanto, una segunda version
espiada del elemento proporcionaria resiliencia de respaldo si esto ocurriera. Una vez que haya varias
versiones de un elemento espiado, puede aprovechar una fase de espera que aguarda a que exista el
elemento primario o de respaldo. Cualquiera que sea el elemento que se encuentre primero, a ese
elemento se le envia un “clic” (o la accidn apropiada). Una vez que se hayan capturado todos los
elementos, cada una de las paginas puede actualizarse utilizando los elementos “espiados” para
completar el objeto.
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Pagina Adjuntar

La pagina Adjuntar esta completa y no se requieren mdas cambios.

Login Screen - Attach
Created by Blue Prism Hub Wireframing
Tool

Input Parameters

. ;

&

Read
>Cnnnected %ﬂnneﬂeﬂ/

Pagina Iniciar
La pagina Iniciar también esta completa y no se requieren mas cambios.

Login Screen - Init
[ Created by Blue Prism Hub Wirsframing Tool

Unplanned Exception
-

En la pagina Iniciar, en linea con las técnicas de mejores practicas, puede ver la légica de excepcion para
la recuperacidn y la reanudacion. Esta pagina, también como se menciond anteriormente, hace referencia
a las acciones Adjuntar y Activar a través de una Page Reference Stage, para garantizar que se adjunte la
aplicacidn, y que la ventana correspondiente se ponga en primer plano y se enfoque.
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Pagina Activar

La pagina Activar necesita que se proporcione un elemento de aplicacion para poder utilizarse; esto se
indica con el cuadrado rojo, punto de interrupcién, en torno a la fase.

Login Screen - Activats Hﬂmaﬁiiﬁﬁﬂa
Created by Blue Prismn Hub Wireframing B
Tool

Unplann

—
- Exceptd
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Al hacer doble clic en la fase de navegacion Activar, vera que los detalles relacionados con el elemento de
la aplicacién deben proporcionarse a la fase.

B Mavigate Properties 7 — O *

Application Explorer

Actions
| Y Fiterthetres... x | Element Params Action Inputs Set
[=- Purchase Order Application .
[l Main Screen T

[J- Username
. - UsernameBU
[l Password

i PasswordBU

[=- Login Button
‘- Login ButtonBU

Fause After Each Step (timespan/secs)

Move Up Move Down | Add Remaove
Inputs
Name Datatype Walue

Stage logging: Enabled |
WWarning threshold: ' System Defaul v | Number of minutes (0 to disable) OK || cancel
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Una vez que haya configurado las propiedades para activar la ventana de la aplicacidn, el siguiente paso
es borrar el punto de interrupcion; haga clic derecho en la fase y haga clic en Punto de interrupcion en el
menu de acceso directo.

Login Screen - Actate

Crested by Blug Priem Hub Wireframing L
Tool /

Aty Go to page
Return to page reference
_ + View action in Object Studio
.(: En Return to referring Action Stage

Return to stage that caused exception
View Process

Full Screen

Cut

Copy
Paste

Delete

Switch

Breakpoint
Set Breakpoint Condition ...
Run to this stage

Set Mext Stage

Enable Calculation Zoom

Properties
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Pagina de accidon de Wireframe

Utilizando Wireframer, se pueden revisar las fases de accidn que deben configurarse. La siguiente
informacidn utiliza una acciéon de escritura como ejemplo.

La pagina Escribir nombre de usuario de este ejemplo tiene numerosas fases identificadas que requieren
que se establezcan propiedades o que se alineen los elementos del modelo de aplicacidn.

Login Screen - Enter Username I Input Data ltems

Page Dats [tems

m T T Tt

Unplanned Bxception
A

Para trabajar en las diferentes fases que requieren atencion, se puede utilizar la opcidn Ver puntos de
interrupcidn. Esta se activa al seleccionar el icono de marca en la barra del menu principal.

@ Object Studio - Edit - Login Screen
File Edit VWiew Tools Debug Help

H& %E@E(j()[hloom‘lm%v@la - B I U |
p - Il &= [;_ 2= 3 || (23) Errors | % Launch éAppllcatlon Modeller Elea fia [ ¥ Ev Find Text - #% &% Dependencies |
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Completar un contorno reticular

Al seleccionar este comando, se muestra la pantalla Localizador de punto de interrupcidén que enumera
todos los puntos de interrupcidn establecidos dentro del objeto.

B Breakpoint Locator

Find and manage breakpoints in your process

Breakpoints

Group By: ] Page

Enter Username
: Enter Password
#-  Press Login Button

Breakpoint Condition

Go to stage

Clear breakpaint Clear all

Close
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La pantalla enumera todos los puntos de interrupcion en las paginas de objetos; estos se pueden
expandir y luego utilizar para navegar a la fase correspondiente en la pagina correspondiente, haciendo

clicen Ir a la fase.

@ Breakpoint Locator

Find and manage breakpoints in your process

Breakpoints Breakpoint Condition

Group By: [ Page

El-  Enter Username

Enter Password
Press Login Button

Go to stage Clear breakpoint Clear All
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Esta pantalla también le permite realizar un seguimiento de su progreso al agregar propiedades y
elementos del modelo de aplicacidn a todas las fases que tienen puntos de interrupcion alineados con
estas. Una vez que haya realizado todos los cambios necesarios, el comando Ver puntos de interrupcién
produce una pantalla clara sin puntos de interrupcidn restantes. La fase de inicio debe configurarse para
la aplicacidn especifica que se esta utilizando. Una vez aplicado, se elimina el punto de interrupcion.

B Page Reference Properties ? — O >

Description: Created by Blue Prism Hub Wireframing Tool

Page: | Imit w | Group:
Inputs  Qutputs  Conditions [rage Data Type
Mame Data Type Value [Jwiew Al ltems
Window Title Text "Orders - Login” -~ Binaries
Process Name Text "Orders” - Collections
. - Dates
Child Index Text - DateTimes
Activate Flag Mumber - Flags
Skip Activate Text - Images
[+~ Numbers
- Passwords
[#- Text
Times
- TimeSpans
Stage logging: | Enabled ~ |
\wiarning threshold: |Sy5tern Default w | Number of minutes 5 = (0 to disable) Q0K I | Cancel
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Al configurar las propiedades en la fase de espera, es importante agregar dos filas de elementos, de
modo que pueda crear la resiliencia dentro del objeto. En la imagen siguiente, se muestran dos filas
configuradas con los dos elementos “espiados”.

B Wait Properties ? — O ot

Application Explorer Actions Data Explorer
Filter the tree... :
| Y Fiterthe tres x | Element Params Condition Type Comparison Value Group
[z Purchase Order Application Page Data Type
51 Main Screen Username Check Exists |Flag |= (Equal) |True E g Epatap
£ Username UsemameBU EF . | Fag |- Eau || True View All ltzms
e UsernameBL R —
B P rd - Binaries
i - PasswordBU - Collections
- Login Button .. Dates
i Lagin ButtonBU . DateTimes
- Flags
- Images
- Numbers
- Passwords
Maove Up Maowve Down o Add Remove - Text
- Times
Inputs
- TimeSpans
Mame Datatype Walue
Timeout (timespanisecs):
Stage logging: Disabled v
Warning threshold: |S]ﬁtem Default ~ | Number of minutes 5 = (0 to disable) I QK I | Cancel |

Una vez guardadas las propiedades, se agregan dos puntos de anclaje al diagrama que deben conectarse
a las dos fases, en este ejemplo, las fases de escritura.

Login Screen - Enter Username - Input Data ltems

P=ge Dsts ltems

() TO Unplanned Exception

[
(@]

Recover - Interact

Unplanned Exception
A
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Una vez conectado y ordenado, se puede eliminar el punto de interrupcion para la fase de espera.

Login Screen - Enter Username Input Datz ltemsz
- M
r

Page Data [tems

R
Init
oo

tsername Check Existwr UsernameBt-Check Exists

Recover - Interact

Unplanned Exception
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Wireframer 4.7 | Guia del usuario
Completar un contorno reticular

Es importante que, al configurar las fases de escritura, se utilicen los elementos correctos que
correspondan a las dos condiciones de fase de espera que se establecieron, por lo que en el ejemplo, la
condicidn izquierda es “Existe una verificacion de nombre de usuario”, por lo que se utiliza el elemento
primario. Mientras que a la derecha se muestra “Existe una verificacién de BU de nombre de usuario” el
elemento de respaldo. Por lo tanto, se configura la fase de escritura izquierda.

B Writer Properties

Write

Created by Blue Prism Hub Wireframing Tool

Data Explorer Actions Application Explorer
Group: Walue Element Params Type |T Filter the tree... X|
[Jrage Data Type [Input] Usemame Text (I Purchase Order Application
[=- Main Screen
[ view &l ltems ="
inari ‘- UsernameBU
- Binaries EI P: rd
- Collections . - PasswordBU
- Dates - Login Button
- DateTimes - Login ButtonBU
- Flags
[/~ Numbers
- Passwords
[+ Text
Move Up Move Down o Ldd Remaove
Times
. TimeSpans Inputs
Mame Datatype WValue
Stage logging: | Disabled v
Warning threshold: | System Defaul v | Number of minutes (0 to disable) 0K || Cancel
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Al completar la segunda fase de escritura de manera similar, pero usando el elemento de respaldo y
luego eliminar los dos puntos de interrupcidn se completa esta pagina de accién del contorno reticular.

Legin Screen - Enter Username Input Datz [tems
Start

Page Datz ltems
Ty o

tsername Check Exista

tsernamebt-Check Brists

In tE ract

Recover - Interact

Unplanned Bxception
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